PIATEK: TROPIMY ZWIERZETA

Pozostajemy w tematyce farmy, wsi, zwierzat wiejskich.
Podobaja wam si¢ mate prosiaczki, cielaczki 1 pisklatka?
Dzi$ zapraszam do zabawy w detektywa.

Bedziemy tropi¢ zwierzeta wiejskie.

Na rozgrzewke: zabawa stowna

,,\Nasi przyjaciele z podworka”.

Ul6z zdania ze zwierzatkiem pokazanym
na obrazku obok, np. krowa:
Krowa daje mleko.
Zabawa 1. Przygladamy si¢ sladom.

Wez do reki lupe (jesli masz) 1 zamien si¢ w obserwatora.
Doktadnie obserwuj, jak wygladajg s$lady zwierzat.
Poroéwnaj je z sobg. Czym si¢ r6znig? Czy s podobne do

siebie? Ktore sg podobne?

Wytnij dwie kopie obrazkow ze $ladami — beda ci
potrzebne do dwdéch zadan (2 1 5).




Slady zwierzat wiejskich.
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Zabawa 2. Dopasuj Slady.
Co to? Slady zniknety! Czy dobrze je zapamictatas/es?

Sprawdz swojg pamigc¢ 1 przyklej w puste miejsca odpowiednie Slady.



Przyklej odpowiednie $lady zwierzat.
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Zabawa 3. Laczymy w pary (obrazki)

A teraz pocwicz swoja reke. Przygotuj kredke, flamaster, otowek
| polacz §lady (znajdujace si¢ po lewej stronie) ze zwierzetami (po
prawej stronie kartki).



Dopasuj $lady do zwierzecia. Potacz linia.
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Zabawa 4. Laczymy w pary (wyrazy)

To bylo dla ciebie zbyt tatwe?! No to pora na trudniejszg wersje.
Przeczytaj samodzielnie lub z pomoca osoby dorostej wyrazy. Polacz
nazwe zwierzecia z odpowiednimi sladami.



Dopasuj $lady do zwierzecia. Potacz linia.
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Zabawa 5. Zabawa sensoryczna

Wytnij §lady znajdujace si¢ na 1 stronie karty pracy. Przygotuj ryz,
pedzelek 1 tacke/pojemnik. Popro§ rodzica o to, aby na dnie
pojemnika/tacki utozyt obrazki 1 zasypat je ryzem/maka. A ty zabaw
sie¢ w detektywa. Wez pedzelek w dton 1 tak dlugo omiataj obrazki, az
bedziesz pewny, jaki to slad.

Zabawa 6. Zabawa plastyczna

Przygotuj: plasteling, plastikowy nozyk, patyczki w ro6znych
ksztattach.

Rozwatkuj plasteling, aby zrobil si¢ z niej placek. A teraz spréobuj
wykorzysta¢ zgromadzone materiaty i odcisng¢ je w plastelinie w taki
sposob, aby odciski utworzyly slady poznanych zwierzat.

Udanej zabawy!

Dodatkowa zabawa slowna w zalaczniku. Ponizej zasady zabawy:

Zabawy stowne
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