Angielski — opposites — utrwalenie materiatu

Na ostatniej stronie znajdujg sie karty potrzebne do dzisiejszych zabaw na angielskim.
Zachecam, zeby je wydrukowac na papierze z bloku technicznego lub podklei¢ je na tekturce. Dziecko moze je
pokolorowaé. Kazda karta powinna by¢ osobno, zeby mozna byto prowadzi¢ zabawy. Po angielskim mozna karty

spigc¢ razem tworzgc ksigzeczke. Wracajcie do niej, tak zeby jak najlepiej utrwali¢ poznane stowa.

1. Przedstawiamy dziecku karty z przeciwienstwami z pierwszej grupy (stowa zaznaczone na
zielono). Dziecko powtarza za wami kazde stowo.

(Wazne, aby nie powtarza¢ catego materiatu na raz — optymalna iloS¢ to 6-8 sftowek do

powtorzenia — dlatego podzielitam je na dwie czesci; zielong i czerwong).

2. Lip Reading — Woybieramy 6 kart. Dziecko siedzi z kartami przed sobg. Rodzic szeptem
wymawia stowo opisujgce jedng z kart. Dziecko z ruchu warg prébuje odczytac¢ stowo i wybraé
odpowiednig karte.

3. Which one is missing? Dziecko musi zapamieta¢ ilustracje. Rodzic mowi: close your eyes
(zamknij oczy).

W tym czasie chowa jedng karte. Dziecko musi odgadng¢ czego brakuje.



. What has changed place? Dzieci musza zapamietaC kolejnos¢ flashcards. Zamykajg oczy,
a nauczyciel zmienia miejsca kart. Dzieci muszg zgadngac jakie karty zmienity miejsca.

. Miganie obrazka — Chowamy wszystkie karty; pokazujemy dziecku szybko jedng z kart
| chowamy. Zadaniem dziecka jest odgadniecie co widziato na obrazku.

. Przedstawiamy dziecku karty z przeciwienstwami z drugiej grupy (stowa zaznaczone na
czerwono). Dziecko powtarza za wami kazde stowo.

. Bring me.. Rozktadamy karty na dywanie w catym pokoju. Nastepnie prosimy dziecko o
przyniesienie jednej z kart: "bring me ... .

. Budowanie wiezy. Pokazujemy dzieciom karte. Jesli prawidtowo nazwg obrazek uktadamy
wieze: karta — kubek — karta — kubek.

. Karta z dziurkg. Na karte naktadamy drugg kartke lub tekturke z dziurkg o Srednicy okoto 5 cm.

Zadaniem dzieci poprzez maty fragment jest odgadniecie co kryje sie pod karta.

10. Pair game. Rozktadamy karty ilustracjami do dotu. Zadaniem dzieci jest znalezienie par

przeciwienstw. Zabierajgc pare dziecko musi powiedzie€ na gtos jak nazywajg sie karty.

See you later, alligator. (pokazujemy na zmiane otwierajaca sie i zamykajaca paszcze krokodyla)
Bye bye bye, butterfly. ( za pomoca skrzyzowanych dtoni pokazujemy machajacego skrzydetkami motyla)
Goodbye!



down

slow

shut

small

up

fast

open

big




no, thank you

quiet

cold

please

loud

hot




