14.05.2020 czwartek ,,Co stycha¢ na wsi?"

Witajcie kochane Biedronki.

1.Zaczynamy zabawg fabularyzowang usprawniajgcg narzagdy mowy pt "Dzien
dobry zwierzatka".

Bardzo wczesnie rano wszystkie zwierzeta jeszcze smacznie spaty. Kogut i kury w kurniku na
grzedzie (oblizywanie czubkiem jezyka gornych zebow po wewnetrznej stronie), krowa i
ko w oborze (unoszenie jezyka za gérne zeby i cofanie go do podniebienia miekkiego) , a
piesek w budzie (jezyk w przedsionku jamy ustnej, oblizywanie gérnych zebdéw).

Pierwszy obudzit sie kogut, wyskoczyt z kurnika (szerokie otwieranie buzi i wysuwanie
jezyka nie dotykajac o zeby), rozejrzat sie po podwdrku (kierowanie jezyka w kaciki ust,
przy szeroko otwartych ustach), wyskoczyt na ptot(unoszenie jezyka nad gérng warge) i
gtosno zapiat - kukuryku!!

Gtosne pianie koguta obudzito kury, ktére zawotaty - ko - ko - ko!! Na $niadanie kurki zjadty
ziarenka (chwytanie ziarenek ryzu preparowanego wargami).

Obudzit sie tez piesek, zaszczekat - hau hau, hau!! Pobiegat w koto podwdérka (usta szeroko
otwarte, oblizywanie warg ruchem okreznym). Zmeczyt sie bardzo tym bieganiem i

dyszy (wysuwanie szerokiego jezyka do brody).

Wyszedt takze ze swej kryjéwki kotek i zamiauczat - miau, miau!! Wypit mleczko z
miseczki (wysuwanie jezyka nad dtonmi utozonymi w ksztatcie miseczki).

W chlewiku swinka zaczeta potrgcad ryjkiem drzwi .

Krowa zaryczata - muu, muu!! A kon zaparskat, ze tez juz nie $pi (parskanie, klgskanie).

A Ty co méwisz wszystkim rano, gdy sie obudzisz? (dzien dobry)

2. Memory z cieniem — ¢wiczenia pamieci wzrokowej i spostrzegawczosci.
Potgcz paluszkiem cienie z odpowiednim zwierzgtkiem.
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3.Zapraszam na ,Sylaby na opak"- zabawa stowna. Analiza i synteza wyrazu.

Rodzic turla pitke do dziecka i podaje wyraz zwigzany z omawiang tematyka sylabizujac go od
tytu. Zadaniem dziecka jest odgadngé, o jakie stowo chodzi.

wa- kro ( krowa), nia- $wi (Swinia), ra-ku ( kura), cze-kur (kurcze), bie- zre ( zrebie), le- cie
(ciele), nik- kur (kurnik), nia- staj (stajnia), to- bto (btoto), ko- mle (mleko), ko- jaj (jajko), no-
sia (siano)....

4." Co to za zwierze"- Posktadajcie obrazek swinki pociety na 6 czesci.
Rozwijanie percepcji wzrokowej.




5. .Zabawa matematyczna - ,,Zwierzeta wiejskie”

Pomieszaty sie zwierzgtka. Popatrz uwaznie i policz ile razy wystepuje kazde z nich.

Nastepnie narysuj tyle samo kresek co danych zwierzat w odpowiednich chmurkach.
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6.Zabawy konstrukcyjne.
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Zbuduijcie z klockéw dom dla ulubionego wiejskiego zwierzecia. Mozecie je

narysowac/wydrukowac (moze macie jakie$ gotowe figurki), a nastepnie wtdzcie je do domu

oraz wymyslcie dla niego imie.

Mitego budowania.



